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Manipulations du jeu de carte :

Prises en main
o Full Grip
o Mechanic grip ou master grip
o Stradle grip
o Bidle grip
Mélanges
o Enmain
= Classique au pelage (a la francaise)
= Hindou
o Sur table
= Mouvement d’égalisation de Ernase
o Rosace
Fioritures :
o Etalement : ruban
o Eventail
o Dribble
Coupes :
o Swing cut
o Swidle cut
o double coupe

Fausses coupes :
o Fausse coupe simple
o Fausse coupe sur table
Contréle de la position d’une carte
o Meélange
o Break : Milieu, Dessus, Dessous
o Injog, out jog, lateral jog
o Fausses coupes
Applications :
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o Controle d’un carte au dessus du jeu par pelage



o Transfert d’une carte en dessous du jeu
o Transfert d’une carte en dessus ou dessous du jeu.
o Production de 4 as
o Trides cartes
e Tours:
o Apprends-moi un tour
o Les As mathématiques
o Les cartes détectives
o Carte épelée retrouvée.
e Piéces
o Tenue a I'empalmage classique, des doigts, Italienne
o Bluff vanish



