
Rappel session1 et 2 : 

Cartes 

 Prises en main, Mélanges, Fioritures  

 Coupes, Fausses coupes  

o Contrôle de la position d’une carte : Break (brisure), au pelage, 

lors d’un mélange sur table, Session 3 : slip cut 

 Carte clé, peek 

Pièces : empalmage classique, des doigts, Italienne / Bluff vanish -Session 3 : 

french drop (tourniquet) , Extras : base pour la chasse au pièce 

Routines : 

 Application carte clé : 

o Tours classique 1 et 2, Carte épelée retrouvée : le magicien 

retrouve la carte choisie en l’épelant. 

 Contrôle de la position d’une carte :  

o Production d’un carré 1 : Production d’un carré (ex 4 as) après 

avoir mélangé et coupé le jeu. 

 Montage du jeu : le carré est préparé au-dessus du jeu 

 Contrôle au mélange et production de la première 

carte 

 Contrôle au break et double coupe la 2nd carte et 

positionnée sous le paquet. 

 Contrôle par mélange sur table et fausse coupe, la 

3eme carte est produite au-dessus du paquet 

 Slip cut pour produire la 4 ème carte. 

o Prédiction : voir session 2 

o 2 Tours utilisant certaine particularité du jeu 

o Apprends-moi un tour, Les As mathématiques, Les cartes 

détectives 

Présentations : Balle en mousse, disparition d’un verre (si au point !). 


